
 



Пояснительная записка 

Современному школьнику необходимо умение оперативно и качественно работать с 

информацией, привлекая для этого современные средства и методы. В школе над развитием 

таких умений занимаются на уроках информатики. Обучающиеся должны уметь готовить 

доклады, участвовать в конференциях, грамотно оформлять свои работы и уметь кратко 

излагать свои мысли. 

Рабочая программа курса «Создание презентаций в среде Рower Point» рассчитана на 

учащихся 5 класса. Занятия проводятся 1 час в неделю, 34 часа в год. Программа составлена 

таким образом, чтобы получить, расширить и усовершенствовать знания, умения и навыки 

школьников, в области информатики. 

Основные цели курса – Реализовать в наиболее полной мере интерес учащихся к 

изучению современных информационных технологий; раскрыть основные возможности, 

приемы и методы обработки информации разной структуры. 

Задачи курса: 

1. формирование практических навыков работы на компьютере; 

2. формирование умений планировать свою деятельность. 

Формы занятий: рассказ, беседа, работа в парах, работа малыми группами, учебный 

проект. 

Формы контроля: тестирование, урок-игра, презентация проекта. 

В результате изучения 

обучающиеся должны знать: 

 назначение и функциональные возможности PowerPoint; 

 объекты и инструменты PowerPoint; 

 объекты, из которых состоит презентация; 

 этапы создания презентации; 

обучающиеся должны уметь: 

 создавать слайд; 

 изменять настройки слайда; 

 создавать анимацию текста, изображения; 

 представить творческий материал в виде презентации. 

Программа факультативного курса предусматривает проведение традиционных уроков, 

практических занятий, обобщающих уроков, интегрированных уроков и др. 

Особое место в овладении данным курсом отводится самостоятельной работе – создание 

проектов – как подведение итогов. 

Обязательным условием допуска ученика к выполнению итогового проекта является 

прохождение контрольных тестов по каждому разделу. 

 

 



 

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения курса 

 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система 

ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому 

образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. 

Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной 

школе, являются: 

1. наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития 

личности, государства, общества; 

2. понимание роли информационных процессов в современном мире; 

3. владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

4. ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения; 

5. развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

6. способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость 

подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

7. готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 

использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

8. способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе 

образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности; 

9. способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 

основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации 

средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех 

учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного 

процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, 

формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

1. владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, 

устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для 

классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, 

умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

2. владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои 

действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять 

способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в 

соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

3. владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного 

выбора в учебной и познавательной деятельности; 

4. владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и 

формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов 

информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее 

эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное 

создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

5. владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: 

умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или 

знаково-символическую модель; самостоятельно перекодировать информацию из одной 

знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости 

от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 



6. ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и 

передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного 

пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание 

письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых 

сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и 

социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации). 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного 

предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по 

получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в 

учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа 

мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение 

научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с 

федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные 

предметные результаты изучения информатики в 5 классе отражают: 

1. формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о 

компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков 

и умений использования компьютерных устройств; 

2. формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель 

– и их свойствах; 

3. развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в 

современном обществе; 

4. формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ 

представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, 

диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных; 

5. формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики 

и права. 

Методы обучения 

 Основная методическая установка курса – обучение школьников навыкам самостоятельной, 

индивидуальной работы по практическому созданию проектов. Конкретная программная среда 

рассматривается с позиции приобретения учащимися технологических навыков работы с 

программным инструментарием на основе моделирования объектов, процессов, 

информационных продуктов. Преобладающий тип занятий – практикум. Все задания курса 

выполняются с помощью персонального компьютера в приложениях Power Point. На 

практических занятиях можно реализовать принцип межпредметных связей, что послужит 

закреплению знаний и умений, полученных учеником на других школьных предметах. Форма 

занятий направлена на активизацию познавательной деятельности, на развитие творческой 

активности учащихся. 

 

 



Содержание учебной программы 

«Создание презентаций в среде РowerPoint» 

5 класс (34 часов –1час в неделю) 

Тема 1. Назначение приложения РowerPoint 

Возможности и область использования приложения РowerPoint . Типовые объекты 

презентации. Группы инструментов среды РowerPoint. Запуск и настройка приложения 

РowerPoint. Назначение панелей инструментов. 

Тема 2. Базовая технология создания презентаций 

Выделение этапов создания презентаций. Создание фона, создание текста, вставка рисунков в 

презентацию, создание анимации текста, настройка анимации рисунков, запуск и отладка 

презентации. 

Тема 3. Создание презентаций 

Постановка задачи на конкретном примере. Выделение объектов. Создание слайдов согласно 

сценарию. Работа с сортировщиком слайдов. 

Тема 4. Компьютерный практикум 

Выполнение практических работ по изученному материалу. Выполнение творческого итогового 

проекта. 



Учебно-тематический план 

«Создание презентаций в среде Рower Point» 5 класс 
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Раздел 1 
Назначение приложения РowerPoint 

5 
   

1.1 
ТБ. Возможности и область использования приложения 

РowerPoint 

 
1 

  

1.2 Объекты презентации  1   

1.3 Группы инструментов среды РowerPoint  1   

1.4 Запуск и настройка приложения РowerPoint  0,5 0,5  

1.5 Назначение панели инструментов  0,5 0,5  

Раздел 2 
Базовая технология создания презентации 

10 
   

2.1 Выделение этапов создания презентаций   1  

2.2 Создание фона   1  

2.3 Создание текста   1  

2.4 Вставка рисунка в презентацию   1  

2.5 Создание анимации текста   1  

2.6 Создание анимации рисунка   1  

2.7 Создание анимации рисунка   1  

2.8 Запуск и отладка презентации   1  

2.9 Создание презентации «Рождественские фантазии»   1  

2.10 Создание презентации «Рождественские фантазии»   1 выставка 

Раздел 3 
Создание презентации, состоящей из нескольких слайдов 

10 
   

3.1 Выделение объектов   1  

3.2 Создание нескольких слайдов согласно сценарию   1  

3.3 Работа с сортировщиком слайдов   1  

3.4 Создание презентации «Времена года»   1  

3.5 Создание презентации «Времена года»   1  

3.6 Создание презентации «Времена года»   1  

3.7 Создание презентации «Времена года»   1  

3.8 Создание презентации «Скакалочка»   1  

3.9 Создание презентации «Скакалочка»   1  

3.10 Итоговое тестирование   1 тест 

Разд 

ел 4 
Компьютерный практикум 9 

   

4.1 Работа над итоговым проектом «Занимательная информатика»   1  

4.2 Работа над итоговым проектом «Занимательная информатика»   1  

4.3 Работа над итоговым проектом «Занимательная информатика»   1  

4.4 Работа над итоговым проектом «Занимательная информатика»   1  

4.5 Работа над итоговым проектом «Занимательная информатика»   1  

4.6 Работа над итоговым проектом «Занимательная информатика»   1  

4.7 Защита проектов   1  

4.8 Защита проектов   1  

4.9 Обобщающее занятие   1  

 Итого: 34    



Список литературы для учителя 

1. Гилярова М.Г., Информатика. 7 класс. Поурочные планы по учебнику Н.В. Макаровой 

«Информатика. Базовый курс. 7-9 классы». Изд. 2-е, переработанное./сост. М.Г. 

Гилярова.- Волгоград: ИТД «Корифей».- 112 с. 

2.  Дуванов А.А., Азы информатики. Рисуем на компьютере. Книга для ученика.- СПб.: 

БХВ-Петербург, 2005.- 352с.: ил. 

3. Макарова Н.В., Программа по информатике (системно-информационная концепция).- 

СПб.: Питер. 2004.-64с.: ил. 

4.  Макарова Н.В.,Кузнецова И.Н., Нилова Ю.Н., Феофанова Е.О., Шапиро К.В., 

Информатика. 7-9 класс. Базовый курс. Практикум по информационным технологиям/ 

Под ред. Н.В. Макаровой.- СПб.: Питер. 2006.-288с.: ил. 

5. Практические задания по курсу «Пользователь персонального компьютера». 

Методическое пособие./Разработано: В.П. Жуланова, Е.О. Казадаева, О.Л. Колпаков, 

В.Н. Борздун, М.А. Анисова , О.Н. Тырина, Н.Н. Тырина-Кемерово: КРИПКиПРО.- 

2003. 

6.  Симонович С.В., Евсеев Г.А., Алексеев А.Г., Общая информатика: Учебное пособие для 

средней школы.-М.: АСТ-ПРЕСС КНИГА: Инфорком-Пресс,2002.-592 с. 
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